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Company Introduction

® Children discover the world through play, learn new things every day and
continue to devalop, In doing 8o, they can show what they are capable of and
fined ot wihat they are enthusiastic about snd intereatad in.

We firmly believe that toys can be entertaning and teach children at the same
time. That's why our TOFBRIGHT and SCIENCE CAM brands focus on
high-quality educational toys that combine learning with fun. From
educational toys to axperimant kits, for younger and oldar kids - it is
important to us that our toys support children in their development and
awaken their hndden talents and interests. In this way, we accompany and
encourage children through the stages of grovwang up.

When developing our products, we always make sure that they are tailored to
the neads of children, parents and the market. Cur passion for innovation is
reflected in our products. Each of our products has been carefully developed.
We always make sure 10 offer a great deal of added value, Our products grow
with the chldren and offer them exciting functiors for different age groups.
With the various features, children leam new slalls through play and often test
themsehves independently. In this way, our products also support parents.

® Bem Spielen entdecken Kinder die Welt, lernen Tag fur Tag neue Dinge
und entwickeln sich stindig weiter, Dabe kdnnen sie zeigen, was in ihnen
steckt und heraushnden, wotir sie sich bagestarn und interesseran.

Wir glauben fast daran, dass Spiskeuge unterhaltsam sain kéinnen und Kinder
gleichzeitig etwas damit lernen. Deshalb legen wir bei unsaran Marken
TOPBRIGHT und SCIEMCE CAN den Fokus auf hochweartige edukative
Spielzeuge, die Lernen mit Spal verbinden, Von Lernspielzeug zu
Experimentierkasten, fir jingere und altere Kids — uns st wachtig, dass unsere
Spelzeuge Kinder in threr Erbwacklung unterstutzen und thre verborganen
Talente und Interessan wecken. 5o begleiten und ermubigen wir Kinder be dan
Etappen des Heranwachsens.

Bei der Entwicklung unserer Produlkte achten war immer darauf, dass sie auf die
Bedirfrusse von Kindern, Eltern und dem Markt angepasst sind. Unsare
Leidenschaft fiir Innovation spiegelt sich in unseren Produkten wider. Jedes
unserer Produkte wurde sorgfaltig entwickelt. Dabei achten wir stets darauf,
ainen Ernﬂln Mehrwert zu bigten. 5o wachsen unsere Produkte mit den
Kindern mit und bieten ihnen fir verachiedene Altersstufen spannende
Funktionen, Mit den verschiedenen Features lemen Kinder spielensch neue
Fahigkeiten und kénnan sich oft selbststandig Gberprifen. o unterstitzen
ursere Produkte auch die Eltern,

1) En jouant, les enfants découvrent le monde, apprennent de nouvelles
choses jour aprés jour et se développent constamment. lls peuvent ainsi
montrer oo qu'ils ont dans le ventre et découvric os qui les passionne ot les
intéresse,

Mous croyvons fermement gue les jousts peuvent &tre amusanis tout en
permattant aux enfants dapprendre des choses. Clest pourquoi nos margques
TOPBRIGHT et SCIENCE CAN mattant I'accant sur des jousts @ducatifs de
qualité qui allient apprentissage ot plaisir. Des jouets éducatifs aux boites
d’'expérimentation, pour les enfants plus jeunes et plus Bgés, nous tenons &
CE gue Nos jouets aident les enfants & se développer et & éveiller beurs talents
et intéréts cachés. Nous accompagnons et encourageons ainsi les enfants
dans les differentes etapes de leur crossance,

Lors du développament de nos produits, nous waillons toujours & ce qu'ils
soent adaptés aux besoins des enfants, des parents et du marché. NMotre
passion pour l'innovation se refléte dans nos produits, Chacun de nos
produits a té soigneusement développé. Mous veillons toujours & offnr une
grande valeur ajoutes. Anm, nos produits grandissant avec les anfants et laur
offrent des fonctions passionnantes a différents ages. Grice aux différentes
fenctionnalités, les enfants apprennent de nouvelles compétences de
marere ludique et peuvent souvent se venfier par aus-mames. funs:, nos
produits soutiennent également les parents,

Follow Us
On Social Media

) @opbnght_eu @ropbright_su @ropbright eu
Bsciencecan_eu & Dscencecan_eu

@sciencecan.eu
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TOPMAIGHT 18+ £ 89 9%

&) ACTIVITY HAUS 12-IN-1

1211732023de0001

hultifunk ionales Lemsphelzéeuq: Bal dem Activity Houws 12-in-1 von TOPBRIGHT trifft
Molorikwurfel auf Busy Boord. Doz multifunkioncle Speelcenter unterstutzl Kinder ob 18
Mondlen be der Entwiacklung inrér Felnmotorschen Fabegk @len, R - en-Koord i inotkon
und Konzentrations ohsgx el

Praktische Fahigkeiten: Das Montessor Activity Hous mét dem Thema Bauer nbol bietel
Kingemn [ verschiedene splieimoghchketen meinem. tahnrader zum Urehen, Hodzlhormen Zun

achrcuben und o tienen, FIopbonk mit Koge

bahin, Motornkschleda, Drahsplel, Turnege
Falzeniabyrnnth oder verschedens ek tnsche schaller - Kinder enldecken mmer wieder
Newe Herausl orderungen ous ihrém alitog. Las Boord Bendhgl 5 aas-1L5Y Bolteren, dse michil
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®) MOTORIK MEISTER 10-IN-1

TOPNRGHT T3kl

1211342023de0001

1 Wirfel, 10 Feinmotorik Herauslorderungen: Der Molorik bMester 10-in-1 von TOPBRIGHT
bietel Kleinkindarn ab 12 Monaten 10 verschiedens Spielmaglichkailen in einem
Herausnahmbare und oustauschbare Wirfelseiten ermdglchen immer vwieder neue
Feinmotorik-Herowsforderungen - je nach Fahigkalien und interesse des Kindes

individuall anpasshar: Ob Kugalrutsche oder Splegel, Fodelspeel, Karoillen ader Formen
sortieren, Wilrmer stecken, Munzen elmeerfen, Rader drehen, an einer Schnur ziehen oder
verschiedane Formen und Balle durch Gummibander dricken - Eltern kombinieren die
herausnehmbaren Wlrfelseiten ganz nach individuellen Entesicklungsmelensteinen und
Badlirfnssen ihrer Kinder




TOSMASGHT T&M £ 1% 99

@) BUSYBOARD LICHTSCHALTER

1211202023de0001

Padagogisches Larnspielzeuq: kil dem Busy Board Lichtschalter von TOPBRIGHT schalten
Kinder ab 36 Monaten mit verschiedenen Schaltern Lampen ein und aws Dricken, Drehan und
Hippen = dos klene Hous |5t mit den verscheedensten Lichischaollern ousgesialied, von denen
jeder eine andere Lampe einschaltet, Dabei ist der Schilsselschalter der Houplschaller. Ganz
neberbel iranieren Kinder spielerisch ihre Feinmolorik wnd lernen Zusammenhdnge zu
verstehen.

Praktische Fahigkeiten: Mit dem Monlesson Activity Boord ermen Kids verschiedene Schalter
ous ihrem Alllog wee die GroBen zu benulzen Sle entdecken das Grundprinzip von Elekinzitat
in einem sicheren Rahmen und probleren die verschiedenen Schalter aws, Dias Board bendtigt 2
AL 5V Batterien, die nichl enthalten sind. Diese kassen sch im Doach des Hauses elnlegen
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() ABFALL SORTIERER

TOSMASGHT T&M £ 1% 99

1211182023de0001

Padagogisches Spialen: Mit dem Magnetlabyrinth Ablall Sartierer” von TOPBRIGHT
schilipfen Kinder ab 34 Monaten in die Rolle eines Mllimonnes oder einer bMuifraw und
sortieren mit dem magnatischen SHft den Mull aus dem Mullwagen in die richtige Mllltennea
D= Magnetspiel ferdert dabei nicht nur die Fesnmotorik, sondern gonz nebenbel auch
Fonzenirabicn, eculd und Geschicklichiail

Versiandnis flr RBecycling: Mit dem magnetischen Labyrinth lernen Kids waichlige
Grundkenntnisse Uber Recyding kennen. Meatall, Papier, Plastik oder Biamlll - mit dem

magnetischen Sl bewegen Kinder die einzeinen Ablfalie in die richitige Tonne

- 235 mam
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TOSMASGHT T&M £ 1% 99

®) DINO EIER LABYRINTH

1211412023de0001

Dino-maBiger Sortierspal: Ba dem bMagnetspéel Dino Eler Labyrinth® von TOPBRIGHT
bewegen Kinder ab 34 Monolen bunte Dino Eler mit einem Magnetsult durch die Welt der
Urzeil. Dabed sartieren s die magnatischan Kugeln in die Mester, Bew agliche Hinder nisse
erschweren die Aul gabe

Zahlen & Farben lernen: Kinder sortieren dee bunlen Ding Eler in das Mest mil der

enlsprechenden Farbe. Lie kianen EugsEn gibt es in jeder Farbe nur in emner bestimmien
Anzahl, die ouch pedes Mest kennzelchnet. 50 erkennen Kinder beim Spielen Farben und l&rmen
die Zahlen von | bes 10 kennen
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@} EINHORN FANTASIE

rorsmanT LABYRINTH 36eM €199

1211462023de0001

Fanlasievolles Sortieren: Bal dem Maognetspiel BEinhorn Fantasie Labyrinth® von TOPBRIGHT
bewegen Kinder ab 34 Monaten kieine bunte Eugeln mil einem bMognetstift durch dee Welt des
Einhormes. Dabel sortieren ske die magnetischan Kugeln in Lallis. Bewegliche Hinder nissa
erschweren die Aul gabe

Zahlen & Farben ernen: Kinder sortieren dee bunien Klgalchen in den Lolll mit der
enlsprechenden Farbe. Lie kianen EugsEn gibt es in jeder Farbe nur in emner bestimmien
Anzahl, die auch inden Laollis steht. 50 erkennen Kinder beim Speelen Farben und lermen die

Zahlen von | bls 10 kennan
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f@* PARKPLATZ CHALLENGE

TOPMALGHT Jdebl £ 14, 59

1211362023de0001

Spielerisches Konzentrationstraming: kit der Parkplolz Challenge wvorn TOPBRIGHT
trasnberen Kinder ab 3é Monaten ive Konzeniration und Aufmerksambeil. Auf 4 Porkebenan
it jie 3 Parkpldizen finden e flr jedes der 12 Aulos emnen Porkplatz. Dabed haben sie nur einen
Extra-Parkplotz zum Auswselchen fred

Knifflige Parkplatzsuche: Im freien Splel verschieban Kids die Autos aul dem Spielbrett aus
Holz ganz, v she wollen. Mit den 20 Challenges der beidseitig bedruckien Aufgabenkartan
parken sie dee Aulos enlsprechend der vorgegebenan Anordnung um

2L i

85 mm



l"-
1
)

) WACKELTURM

TORMAEGHT StebA € 14,99
1203142023de0001

Gemeinsam Spislen: Gemealinsam mil Freundinnen und Famille bouven Kinder ab 34 Monaten
o bunten Holzkistzehen mil nledichen Tiermoliven einen Turm. Sie wirfeln oder ziehen eine
Korte und entfermnen vorsichtig den Holzblock mit dem angezewgten Tier, AnschilleBend selzen
sie ihn wieder geschickl oben ouf den Turm, ohne dass er dabal einsturzi,

Ein Spiad, viele Moglic hkeiten: Der vielsaitige Wackelturm von TOPBRIGHT béetel vielfaltige
Speloptionen. Ob ols kiossischer Wockeliurm mit Karten oder Wlrfel, Bousteine flr kreative
HKonstruktionen oder als buntes Doming - hier gibl es endliosen Speelspall flr Kinder und ihre
Famibe und Freundinnen
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() FINGER RECHNER

TOFMARCHT

1211212023de0001

« Zahlen lernen leicht gemoacht: 1, 2 oder 37 Wit dem Zahlenlernspiel Finger Rechner van
TOPBRIGHT wird das Zahlen Lernen zum Kindersplel 2wel bunte Hande mit beweglichen
Fingern aus Filz unterstutzen Kinder ab 34 Monaten beimn Lésen erster Rechenouf gaben Dia
Finger belfestgen Kids beim Zahlen dben in der Mitte der Hande mit Klettverschluss

- Spielerisch lernen: |« 3 das macht 4! Mit Aufgabenkarten mit einfachen Additionen wund
Subtraktonen sowie inkdudierten ZahkenplGttchen aus Holz diben sich Kids splelersch m arsten
Rechnen Besn Rechnen nehmen Kinder die Finger aus Filz zu Hille




®) ANGELSPIEL ABC

TOSMASGHT 240 £ 1% 99

1211242023de0001

Lisbenswerter Spieleklossiler: Dos Angalspiel gehdrt zu den echien Spselelklossiliemnm und
waird von TOPBRIGHT beim Angelsplal ABC modern und edukatly interpretiert. Ob alleln ader
gemeainsam mit den aul Fischfang und Mittern mit den bunten Fiechen die hungrige Katza
Eltern oder Freundinnen - Kinder ab 24 Monoten gehen mil magnetischer Angel oder Greiler

Das Alphabet kennenlernen: Jeder der bunten Fische hat einen Buchstaben des Alphabets
auf der Unterseite. Der Boden der Box, in der sich die Fische befinden, hot dos Alphabet
aufgedruckl 50 sortieren Kinder die Flsche in der nchtigen Reihenfolge in die Box, bevor s& mil
dem Angeln beginnen. bl den inkiudierten Wortkarten uben altere Kids 2u buchstobileren und

lernen W hrer kennen
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TOSMASGHT T&M £ 24, %%

®) ABC BLUMEN

1211392023de0001

Buchslaben sphelerisch entdecken: Mil den ABC Blumen von TOPBRIGHT lernen Kinder ab 34
hMonalen spleler|sch dos Alphobet kennen 26 Blumentaple mil GreBbuchsiaben und 24
Blumen mit Kleinbuc hstaben untérstlizen Kinder beim Buchstabenlérnen. Daflr stecken sle
gonz einfach dle Blumen in die entsprechenden BlumentSple

Buchslabieren und ersbe Waorter bilden: Kinder pllanzen de Kleinbuchstaben-Blumen indla
enlsprechenden GroBbuchsioben-Taple und stellen die Buchstaben in der richitigen
Rehenfolge ns Beet. Wit den Buchitoben buchstabieren sie erite Waorter. Allere Kids achten
daobel auf die nchisge Grol- und Klemnschrelbung,

LERHE MIT CIEM
BHUMTEM
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TOSMASGHT T&M £ 1% 99

'E!} OBSTBAUM ZAHLENTRAINER

1211372023de0001

Zahlen spielerisch entdecken: Mil dem Obitbaum fahlentrainer van TOPBRIGHT lernen
Kinder ob 34 Monoten spelernsch de Zahlen von |1 b 10 kennen. Sle stecken de
entsprechende Anrahl an roten Apleln aul die |eweillge 2ahlenkorte ouws Holz - oder fahreén
mit dem belgellgten Holzstifi die ousgesionzie 2ahl noch

Padagogisches Spielraug: Kleinere Kinder tramseren ihre Feinmotork, ndem sie die kleinen

pfel oul die Holzialeln stecken Altere Kinder zGhlen dee roten Aplelchen auf den Haolztafeln
und Uben das Schreiben der 2Zahlen. Mit den verschiedenen Obstiorten aul der Rucksaite der

Holztaleln lermen ske newe Worter kennen
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TOSMASGHT 180 £ 14 5%
1211232023de0001

®) APFELWURMER

Padagogisches Spialen: bMit dem Lernsplelzewg Apfetewilrmer von TOPBRIGHT stecken Kinder
ab 18 Monaten bunte Wirmer in die Locher im Aplel oder fadeln enen Wurm an einer Schrur
durch den Apfal, Enbweder nulzen se dalilir de enthallenen Aufgobenkarten oder kassen ihrar
Fantaske frelen Lowf. Dabel trainleren Kinder splalensch ihre Feinmotorik sowie Hond - Augen
Hooordination und escheckhchie |t

Ersie Farben erkennen: Das farbenfrohe Lernapsel Uberzeugt mill bunten Unisex-Farben. Blay,
grumn, lika = mat den bunten Wlnmern lernen Kinder nabenbel erste Farbbezeschnungen kennen
und Far=en 2u unlerschesden

L8 mm
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&) FUTTER DAS HUHN

StebA £ 12,97

TOFMRECHT

1211382023de0001

Bunter SpeelspaB: kit dem Fulter das Huhn®-Speelzeug von TOPBRIGHT helfen Einder ab 34
hMonolen dabed, dee Henne milt MalskSrnern und bunten Elgelkchen zu flttern. Sie schidtteln das
Huhm, wm cas Futler in ihren schnobel Talen 2u lassen. 5L alles '_:J1l=i-_-41_"_'.-|.-|'|_ chreshen Kaols oas
Huhn emniach um und beginnen von vorme, denn das apss 151 besdsetlg bespistbar

Fokus Training: Dos Speel fesselt die Aufmerksambat von Kindern wnd wunlerstutzl se dabe
sich zu fokussieran und zu konzenirieren. Dabel fGrdert es nicht nur die Feinmotori, sonden

auch aduld wnd Geschecklich ket
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TOSMASGHT 240 £ 1% 99

() FUTTER DEN SPECHT

1210912022de0001

Padagogliches Spielen: it dem Lernsplelzeug Fulter den Spachit von TOPBRIGHT schilpfen
Kinder ab 24 Monaten In die Rolle des Eltern-Vogels und fittern den hungrigen Baby -Specht im
Boumstamm Dank mognetischem Schnabel fangen Kids die bunten Wilnmer im Baumstamm
gonz einfach und verfultern se andas Vogekchen. Uas spiel fordert oabes nichl nur die
Fenmolorik der Kinder, sondern gonz nebenbeal auch Geduld, Hand-Augen-Koordination
sowie Beweghchkell der Hondgeenke

Erste FTohlen: Mit dem edukativen Speelzeug lermen Kinder erste 2ohlen kennen, Das Speel

veraniosst siedazu, die bunten vWunmer Zu zahlen, wenn sle sese im Boumsiamm Fangen
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®  SORTIERSPIEL KAROTTEN

TORBRIGHT 1M €459
1211032022de0001

 SpaBiges Sortiersplel: In welches Loch passt nur die lange Karotte? Kids ab 12 Monatén
erkannen mil unserem TOPBRIGHT Sortierspiel Kaorotlen Farben und GraBen und ordnen die
bunten Karotten der passenden Offnung auf der Bax richtig zu,

- ideal ouch als Rollenspied; in der bAitte der Box belindet sich zudem en hungriger Hosenkopl
it well gesifnatem Maulchen. Kids flttern dos Haschen geschickt mit den bunten bshrchen
und almen dabed die Rolle der ERern noch




TOSMASGHT 240 £ 24, %%

() FANG DEN FISCH!

1210962022de0001

Lisbenswerter Spieleklossiler: Dos Angalspiel gehdrt zu den echien Spselelklossiliemnm und
waird von TOPBRIGHT bei Fang den Fisch!® neu gedachit und madern inlerpretert Ob allaln
oder gemeinsam mit den Elern oder Freundinnen - Kinder ab 24 Manaten gehen mit
magnetischen Angeln aulf Fischiang

ideal fir Unterwegs: Dank des innovativen Designs mit elner weschen Matie als
Speelunter grund (st dos Splel ruck zuck engepockl und plalzsparend versioul. 50 nehmen

klesne Anglerinnen e kinderleicht mil z2u den GroBeltern odér Freundmnnen

Fang die Fische!
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TORMAECHT 120 £ 39 99

@ BUSY BOARD ENTDECKER SET

1210622023de0001

aleckibretl Fur Enldecker:inmnen: Ldas spainge »&t bestehl aus emem kkeman Warfel, emnem
aleckbrett und |5 spannencen steckelemeantien, die Einder enbweder oul den Wurfed oder gos
Hrett stecken konnen. Jedes Bament Dietel ene neus Rerausiordeérnung

15 Feinmotorik -Herausforderungen: Ob verschiedene Schitsser zum Enacken, eine lustige
Hupe odér unterschedhche knople 2um LDnecken oder Lrehen = s gibt jede Menge zun
retlen, stecken und Erkunden Ellern konnen de Entdecker-aleckelemeanta je nacl
Enbwicklungemesenstem der Kinoer gong indnicdued mitesnancer oul dem Yurlel ooer dem

drell komblnieran,
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TOSMASGHT T&M £ 24, %%

() YUMMY BAR WAAGE

1210892022de0001

Zahlen kernen keicht gemachit: 1, 2 ader 37 Wit dem lustigen Lernspealzeug Yummy Bar
Woage von TOPBRGHT wird das Zahlen kernen und erstes Rechnen zum Kindersplel

Leckerer Lernsplelspab: Wie viel wiegen die Cupcakes? Kinder zahlen dee feinen Klchlain
und balancieren eine Waoge mil einem niediichen Barenkonditor in der bitte mit der rchitigen
Jahl aus, da se das gleiche Gawicht hat wie die entsprechende Anzahl an Cupcakes. Ob sie

rechitig gezanit haben, erkennen sie daran, doss sich e Wooge In Balance befindel
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TORMAECHT 240 £ 24, %%

LERNBOX EISDIELE

1210902022de0001

Er&alfne deine eigene Eldsiele: Kinder alb 2 Jahren tauchan mit der TOPBRIGHT Lernbox
Eisdiele ain in eine sof tesbunie Welt und werden zu Eisverkaufer:innen. Das viell Gitige Speelset
esgnet sch deal als Lernsplel fur Jofden und 2um KRechnen wben.

Leckeres Lermspial fir Kleine und groBe Kids: Ob Farben erkennen und sortieren oder erste
Zahlen lernen, einfache Rechenaufgabenlbsen oder einfach als fantasevolles Rollenspsel = mit
der Lernbox Eisdiele erwerben Kids ganz spielerisch neue FShigkeiten, rainieren ihre

Feammotarik und werden kreativ
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TOPMAIGHT 18+ € 1999

@\1 SORTIER BAUFAHRZEUG

1210952022de0001

Formien sorteren und spielen: Doppelten Spelspol bietet dos TOPBRIGHT collection Sortie
Houlahrreug: Fleinkinder b 10 Monaten sortieren geschickl die bunten Formen aus Holz in dle
Trommel des Balonmilschers oder splalen mit dem Betonmischer -Lastwaogen
Houslelengeschechlien nack

Healstischer Spetspoll: Le beweghche Trommel des Belonmischers [Gsst sich um ML) rad
drenen und kppen Aullerdem |ossl siCh dlée SChedse ges Fanrerhouschens ofifnen, um oee

ebenihals im et enthaltéens Figur hérausiunehmen

- r

VL =

Ordnee die Formen Auskiappbar urd um
richtig 2u 360" drehbar
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MOTORIKWURFEL

12+ €18 99

TOFMRECHT

1210932022de0001

Sicherhalt und Sphelspal: Es gibl so viel zu entdeckan! Das stylishe Design des TOPBRIGHT
MMolorikwurfels in ongesodten Unisex-Farben ool Bobys und Klenkinder ab 12 Monaten Zum
Ui Molorikschilesfe mat Fe
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en dié Eleinstén ab | Jahr berells ihre Lérmn

apElen und Lernen i rienkabyrinth, Formensor eren ooer dse
Uihir 2eil uben = rmal dem Molorikvwuria
apselen und Lermen: An der Motorikschilese tronees
und K.oordinations!Ghegkell und haben pde Menge spall dabe|, Las Lermspielzeasy fur
Hleinkirder untersiltzi die Entwicldung der Feinmatorik, Konzentration und des logischen

Uenkens F.ontrastresche Muster in achwarz-¥Welld lordern zudem die visuelle Enbwickiung von

E -~

Babvys und Kesndinderr

Y

= Oredne die Foeman
Dorehe clie Zabrrackes Hehilg 24

A
’ H 12 mim
£ 85 mim e E i
v

3 Ll T P
i 1y HN‘ (_/>

w
I I'I'I'N‘, (e} 15 rmam

% rmem

<
=



18+ €18 99

() AUTO RENNBAHN

TOFMRECHT

1210922022de0001

Der Kugelbahn-5pai Fir klene Rennfahrerinnen: De TOPBRIGHT Auts Rennbahn mit 4

Autos funktioniert wie eine Kugelbahn. Statt Kugeln rosen jedoch kieine Rennoutos ous Holz die
Bahn hinab

Spielenisch Gas geben und lernen: Wer setzt aul Grin und wer aul Gelb? Welche Zoh
gewinnt? Ganz nebenbel lermen Kids ab 18 Monolen Farben und Zahlen kennen. Die bunten
Autos sorgen aull der Bahn und auch einzeln bespeeit fUr jede Menge Lernspaild: Autos greifen
n der Bahn positionieren und auf ihrem rasanten Weg Uber 4 Ebenen beobachten - die Auto
Rennbahn moachi den leinmotorischen und koordinatorschen Fahigketen von Kindern Tempo
s micchl Lermen rasant wiel Spall
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TOSMASGHT 180 £ 24, %%

®  KLOPFSPIEL SCHILDKROTE

1210972022de0001

L_JlLl

Lustiges Logiksplel: Mit dem Kloplsplel SchildkrSie von TOPBRIGHT lermen Kinder ab 18
hMonolen erste Zusammenhonge u erkennen Klopfen se mit einem Holzhommer geschicki
aul e bunlen stabe des H|Ll|.-f':||.'lll_' 5 louchen abwechselnd die Bene, der Kool und das
Schwanzchen aus dem Schildkrétenpanzer hervor

Farben und Feinmotoril: Bam Klopfen mit dem Hommer iramieren Kids ihre Falnmatorik,
Geschickbchikelt und die Hand-Augen-Koordination Die bunten Siabe animieren nichil nur zum

Speelen, sondern esgnen sich ouch daal zum Farben lernen
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DER HASE &
== DIE SCHILDKROTE

1211042022de0001
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12+ £ 12,97

Hiedliches Nachziehsplelzeud: Wer gewinnt wohl das Rennen, der Hose oder die
Schildikrote? Bel dem innovativen Noachziehtier Der Hase und de Schildkrole® von TOPBRIGHT
bileibt der Wettlauwl spannand, denn Hase und Schildkrate liefern sich Tog fur Tag en Kopl-an
Kopl-Rennen, wenn Kinder an der Schnur ziehen Eine Zielf ahne bietet noch mehr realistischen
Lpeelspan

Bagleitel beim Laufen lernen: Das lustige Machziehtier onimeer Kids ab 12 Monoten zum
Loufen lernen und falgl Klelinkindern aul Schritt und Tritt. Genug geloufen® Im Bauch des

kKlesnen Haschens befinden sich bunte Ringe, die Kleinkinder nach Lust und Loune drehen oder

verscheben konnen
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18+ £ 12,97

FADELSPIEL RAUPE

TOFMRECHT

1210942022de0001

Viellaltiger Splelklassiker: Bai dem lustsgen Fodelspel Roupe von TOPBRIGHT fadeln Kinder
ab 18 Monaten farbenfrohe Bousteine oul eline niediiche Roupe aul. Das farbenfrahe Lernspiel
uber Feugt mit Bunten Baustensn n viesen untérschiedikchen Formen ous Holz und allerke
el varnanten

Buntes Boustein-5et: Ob &in Turm, Zug odéer Hous - der Fantasle sind beim Bauen mit den
bunten Steinen ous Holz keine Grenzen geselzt. Verschiedene Formen und Farben laden zum
el en, Bouen und Entdecken ein.
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&) SchlafGut Wal

TOPBRIGHT oM €89.59

Innovative Durchschbathilfe: Der Schialf Gut Wal® von TOPBRIGHT isl sowohl eln intelligentas
Pilschtier als auch eine hilfreche Unterstdizung flr Eltern. Dank des Smort Cry Sensors reagiert
der wWal aul das schrésen des Babys ab BU Denbel Erkennt der Sensor erdusche, akinasert des
Wal die von den eltern vorab eingestedie kombmalon Derufgencer Funkisonen - ohne ooss
dig Eltern glesch interverneran mussen

Beruhigende Fliossenbewegung; Der Wal is1 mit verschiedenen Funk tionen ousgestatiet, die
dos Baby Beruhigen und Indnidued Kombinert werd en. Eine sanifte stréschal- und
Berdhrungsfunktion der Schwaonzflosse ahmit das vertraute im-Arm-Hoiten der Eltern noch

Ulén Yvinkel und de starke deeser Beweagung stelien Ellénn voral ain.
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E CAN aldent les
prde de manibne

w5 I design se concentrent sur la
Con ances sur des themes
scientifigu 'Hﬂ:ﬂlmﬂlﬁumm:h-ruh
mthmhMMtﬂmpﬂﬂ;
‘et développés de manibre non conventionnelle, les jouets
modernes font autodté par leur fonclionnalité et leur design
rectiligne. La multifonctionnalité de chague produit lewr
montre les aspects les plus divers a décownry - toujours avec
des matdnaux haut de gamme de la meilleure qualitd.




. SCIENCE CaN
[ i 1".-

GEHIRNJOGGING - FIT IM KOPF
Der Gehirntrainer fiir die ganze Familie )
O

« Gehirntraining fiir alle: Mit ,Gehirnjogging - Fit im Kopf” von SCIENCE CAN SR =*-7°
trainieren Kinder genauso wie Erwachsene spielerisch ihr Gehirn. Vier
unterschiedliche Spielmodi und verschiedene Schwierigkeitsstufen des
Gehirntrainers steigern kontinuierlich die Fahigkeiten.

= Kognitives Training: Das Spielen trainiert Geddchtnis, Konzentration,

Aufmerksamkeit, Reaktionsfahigkeit und Lesegeschwindigkeit in einem - und das

alles mit ganz viel SpaB.

Scharfungder  Basierend auf den Tabellen Geistiges Workout zur

Verbesserung
Konzentration & Von Prof. Dr. Schulte

Verbesserung des

des Gedéachtnisses und der

Konzentration IEﬂE‘E‘I
e

=

peripharen o LA Aufmerksamkeit

Sehens




SCIENCE CaN

TELESKOP ASTRO STAR 9 O

8-99Y €99,99

Eine Reise zu den Sternen

1602152024de0001

» Unser Universum ganz nah: Mit dem Teleskop Astro Star von SCIENCE CAN unsere
Welt und unser Universum erforschen. Das Set enthalt zwei Okulare mit je einer 16-
und 40-fachen VergroBerung sowie eine 3-fach VergréBerungslinse, die mit beiden
Okularen kombiniert werden kann. Entdecke so weit entfernte Objekte auf der Erde
oder in unserer Galaxie mit einer bis zu 120-fachen VergréBerung ganz nah.

= Ausfuhrliche Anleitung: Bringe fiir die Beobachtungen das Teleskop auf dem
leichten und stabilen Aluminium Stativ an. Zur Orientierung bei den
Beobachtungen dient das Sternsucher-Objektiv, mit dem Beobachtungsobjekte im
Fokus des Teleskops eingestellt werden. Drehe fiir ein scharfes Bild einfach das
Fokussierrad. Die enthaltene Anleitung beschreibt den Aufbau ausfiihrlich und gibt

Tipps fiir erste Beobachtungen.

(L Inkl. Bis zu 120-fache InkL. 2 Okulare Inkl. -
?I' Smartphone Vergr6Berung [D=70 Aluminium

-

I_ : -I Halterung F=400mmf/5.5] - Stativ
-
= s » -

1430
mm




SCIENCE CaN

DER MENSCHLICHE KORPER O

6-12Y € 39,99

Eine Wissensreise zum Entdecken, Erfahren und Lernen

1600222022de0001

» Faszination Anatomie: Lerne mit dem SCIENCE CAN 3D-Modell alles liber den
menschlichen Korper und die verschiedenen Organe. Nimm die verschiedenen
Korperteile heraus, hore Dir die Erklarungen zu ihren Aufgaben und Funktionen im
Korper an und teste dein erworbenes Wissen mit dem integrierten Quiz. Kannst Du alle
Fragen richtig beantworten?

= 3D-Modell mit herausnehmbaren Kérperteilen: Kinder lernen mit dem interaktiven 3D-
Modell die Namen und die Lage von Organen und anderen Korperteilen kennen. Sie

konnen sie herausnehmen, untersuchen und wieder einbauen.

Mit Enzykiopadie- sy 40 interessanie 35““ Hietaan slnbane
und Quiz-Furktion FakBen Gber dén Arehis Horpertede
mensg hiis en d
Khrpas
A
290 mm




SCIENCE C

MIKROSKOP 1600 LABORSET ©® ©

8-16Y €49,99

Die Welt mit bis zu 1600-facher Vergroerung entdecken

1601162023de0001

« Einstieg in die Mikroskopie: Experimentieren, Entdecken, Staunen - das Mikroskop
1600 Labor Set von SCIENCE CAN bietet alles fiir spannende wissenschaftliche Projekte.
Kinder ab 8 Jahren entdecken mit bis zu 1600facher HD-VergréBerung und einem coolen
Dual-Light-Modus kleinste Zellen und Lebewesen mit dem stylishen Design-Mikroskop
mit Laborausstattung.

= Biologie-Unterricht fiir zuhause: Das Mikroskop ist mit umfangreichem Zubehér
ausgestattet. Im Set enthalten ist eine hochwertige Experimentierausstattung inklusive 3
Okularen. Mit leeren Objekttragern fiihren Kids spannende Experimente durch. Fiir den

vollen Durchblick mit Auflicht- und Durchlicht-Beleuchtung einfach Batterien einlegen.




SCIENCE CaN

UNSER SONNENSYSTEM 9 O

6-12Y € 29,99

Das Universum zum Greifen nah

1204732021de0001

» Das Universum entdecken: Kleine Astronaut:innen und Weltraumforscher:innen
tauchen mit dem 3D Modell Unser Sonnensystem von SCIENCE CAN ein in die Welt der
Himmelskorper. In dem realistischen Planetarium umkreisen acht Planeten auf ihren
beweglichen Umlaufbahnen die Sonne. Es liberzeugt mit Sprachausgabe und liefert
spannende Fakten zu den Planeten.

= Sternenhimmel im Kinderzimmer: Die Sonne dient gleichzeitig als Projektor, der
Planeten, Himmelskorper und Weltraumphdnomene an die Kinderzimmerdecke

projiziert: Drei Discs mit jeweils acht Bildern sorgen fiir echtes Weltraum-Feeling.
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3-IN-1 NATURENTDECKER O

Fernglas, Fernrohr oder Monokular — alles in einem

1601052023de0001

« Innovatives Spielzeug: Fernglas, Fernrohr oder Monokular - mit dem 3-in-1
Naturentdecker von SCIENCE CAN haben Kids ab 6 Jahren jede Menge Mdéglichkeiten
ihre Umgebung zu entdecken. Kinder setzen die zwei einzelnen Monokulare ganz
einfach selbst und mit wenigen Handgriffen zu einem Fernglas oder zu einem Fernrohr
zusammen. Oder sie teilen die Monokulare mit Freund:innen zum gemeinsamen
Entdecken.

= Ferne Dinge, ganz nah: Kids entdecken mit dem Fernrohr mit 16-facher VergréBerung
oder dem Fernglas und den Monokularen mit 4-facher VergréBerung kleine und groBe,
nahe und ferne Dinge. Das leichte und kompakte Fernrohr oder Fernglas lasst sich
tberall mit hinnehmen. Mit dem inkludierten Stativ fiir das Fernrohr haben Kinder bei
ihren Beobachtungen ihre Hande frei und konzentrieren sich ganz auf ihre

Entdeckungen.
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2-IN-1 MIKROSKOP & FERNROHR
Erkundungstour in die Ferne und in den Mikrokosmos )
O

. A~ i . ) 6-12Y €39,99
« 1 Spielzeug, 2 Maglichkeiten: Das 2-in-1 Mikroskop & Fernrohr von SCIENCE CAN

ermaoglicht Kids ab 6 Jahren sowohl die Mikro- als auch die Makrowelt unserer Natur
zu erforschen. Es kombiniert die zwei Favoriten komplexer optischer Gerate bei
Kindern in hoher Auflésung und guter Qualitat.

= Nahes und Fernes: Das Mikroskop mit einer 250-fachen VergréBerung sowie
Durch- und Auflicht ermoglicht ihnen, kleinste Organismen oder Zellen mit all
ihren Details zu untersuchen. Mit der Fernrohr-Funktion hingegen sehen sie weit

entfernte Dinge oder Lebewesen mit einer 20-fachen VergréBerung ganz nah.

SCIFMCE CARM

310 mm




PROJEKTOR MIKROSKOP 350 O

6-12Y € 29,99

Entdecke unseren Mikrokosmos

1601532024de0001

« Aus winzig klein wird riesengroB: Mit dem Projektor Mikroskop 350 von SCIENCE CAN
erforschen Kinder ab 6 Jahren die Welt. Sie entdecken mit dem tragbaren Mikroskop
immer und uberall die kleinsten Dinge der Welt und sammeln erste Erfahrungen in der
Welt der Wissenschaft.

» 2-in-1 Funktion: Mit zwei Mikroskop-Okularen mit 60- und 350-facher VergroBerung
entdecken Kinder den Mikrokosmos unserer Welt. Mit zwei Handgriffen tauschen sie
den Mikroskop-Aufsatz mit dem Projektor-Aufsatz aus und werfen mit den enthaltenen
Projektionsdias Bilder von vergroBerten Organismen und Lebewesen an Wéande oder

Decken. So teilen sie ihre Beobachtungen mit Familie und Freund:innen.

2-in-1
Funktion



MIKROSKOP 250 ENTDECKERSET
fiir unterwegs @

» Aus winzig klein wird riesengroB: Mit dem Mikroskop 250 Entdeckerset von SR« 19:79 /
SCIENCE CAN erforschen Kinder ab 8 Jahren die Welt. Sie entdecken mit dem
tragbaren Mikroskop immer und liberall die kleinsten Dinge der Welt entdecken
und sammeln erste Erfahrungen in der Welt der Wissenschaft.

» Forschen kompakt: Das Mikroskop kommt mit einer kleinen Laborstation, die mit
dem Wichtigsten fiir kleine Entdecker:innen ausgestattet ist. Pinzette, Schaufel,
Probenentnehmer und leere Objekttrager - Kids beobachten damit nicht nur winzig
kleine Organismen in der Natur, sondern entnehmen auch Proben und untersuchen
diese gleich im Anschluss genau. Das Mikroskop ist fiir Kinderhande perfekt

geeignet und kann problemlos in der Hosentasche mitgenommen werden.

Halb
mit Laborti




INSEKTEN & WASSERWELT O
ENTDECKERSET T

Die spannende Welt der Insekten und Wassertiere entdecken

1601732022de0001

= Coole Beobachtungen fiir unterwegs & zuhause: Das Insekten & Wasserwelt Entdecker Set

von SCIENCE CAN bietet Kindern ab 4 Jahren eine passende Ausstattung fiir ihren Einstieg in
das Beobachten von Raupen, Kafern, Wasserlaufern und Co. Die Beobachtungsstation
besteht aus zwei ineinander gestapelten Kammern. Die obere lasst sich leicht
herausnehmen und ist mit einem LED-Licht ausgestattet. Die untere Kammer ist wasserdicht.
« Inkl. Forschungsausriistung: Das Set ist mit dem Wichtigsten fiir kleine Forscher:innen
ausgestattet. Mit Kescher, Insektenfdnger, Lupe und Pinzette sammeln Kids in der Natur
vorsichtig kleine Insekten und beobachten diese in der Beobachtungsstation. Viele kleine

Beluftungslocher sorgen fiir eine optimale Beliiftung und Luftzirkulation wéhrend der

Beobachtungen.
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