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Gemeinsam auf Schatzsucheim Zahlen-Dschungel!
Habt ihr schon von den Schulte-Tabellen gehört?Sie sind ein
spannendes Abenteuer im Dschungel der Zahlen, das euch dabei helfen kann,
eure Konzentration und eure Lesefähigkeiten zu verbessern.
Lasst uns gemeinsam in die Welt der Schulte-Tabellen eintauchen! Die
Schulte-Tabellen sind nach dem deutschen Psychologen Walter Schulte
benannt, der eine besondere Methode entwickelte, um unsere Aufmerksamkeit
zu schärfen. DieseMethode ist nicht nur lehrreich, sondern auch richtig spaßig!
Warum sind die Schulte-Tabellen so toll? Die Schulte-Tabellen sind eine
großartige Möglichkeit, verschiedenementale Fähigkeiten zu trainieren und zu
verbessern. Sie fördern die Konzentration, Aufmerksamkeit und visuelle
Wahrnehmung, während sie gleichzeit ig das Lesevermögen und das
Arbeitsgedächtnis stärken.

Doch schau selbst, was alles gestärkt wird:

DERGEHIRNTRAINER

SCHULTEPROMODUS

3 SCHULTEKARTEN 4

DIESCHULTE-KARTEN
UNDIHRESTERNE

MODUS: SCHULTE

5 6

1. Konzentration: DieSchulte-Tabellenerfordern eine hohe
Konzentration, da man die Zahlen in der richtigen Reihenfolgefinden muss. Die
Übungen helfen, die Fähigkeit zu entwickeln, sich auf eine bestimmte Aufgabe
zu fokussierenund Ablenkungen auszublenden.

2. Aufmerksamkeitsspanne: DurchregelmäßigesArbeitenmit
Schulte-Tabellen kann die Aufmerksamkeitsspanne verbessert werden. Eswird
einfacher, sich über einen längeren Zeitraum auf eine Aufgabe zu konzentrieren,
ohne müde oder abgelenkt zuwerden.

3. Peripheres Sehen: Die Schulte-Tabellen fördern das periphere Sehen.
Während ihr euren Blickauf die Zahlen in der Mitte der Tabelle richtet, müsst ihr
gleichzeitig euer peripheres Sehennutzen, um die
anderen Elemente in der Tabelle im Auge zu behalten. Dieshilft dabei, eure
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Fähigkeit zu verbessern, Dinge in eurem Sichtfeld wahrzunehmen, ohne den
Fokus auf das Hauptobjekt zu verlieren. Es ist eine wichtige Fähigkeit im
täglichen Leben und kann insbesondere in Aktivitäten wie Sport und Autofahren
von Vorteil sein.

4. Lesegeschwindigkeit: Schulte-Tabellensind eine großartige Möglichkeit,die
Lesegeschwindigkeit zu steigern. Wennman sich daran gewöhnt, Zahlen einer
bestimmten Reihenfolge zu folgen, wird das Lesen von Texten schneller und
effizienter.

5. Arbeitsgedächtnis: Das Arbeitsgedächtnis ist das Gedächtnissystem,das
Informationen für einen kurzen Zeitraum speichert und verarbeitet. Die
Schulte-Tabellen erfordern das Abrufen und Verarbeiten von
Informationen in Echtzeit,was das Arbeitsgedächtnis stärkt.

6. Visuelle Wahrnehmung: Die Schulte-Tabellenhelfen dabei, die visuelle
Wahrnehmung zu schulen. Ihr lernt, Muster und Details schneller zu erfassen
und genau hinzusehen.

7.Wettbewerbsgeist: Wenn ihr die Schulte-Tabellenals Wettbewerb innerhalb
der Familieoder mit Freunden nutzt, könnt ihr euren
Wettbewerbsgeist und eure Motivation steigern.
Ihr könnt euch gegenseitig herausfordern und anspornen, eure Fähigkeitenzu
verbessern.

Die Schulte-Tabellen sind nicht nur nützlich, sondern auch ein richtiges
Abenteuer. VielSpaßbeim Erkunden und Verbessern eurer Fähigkeiten!

Nicht für Kinder unter 3 Jahrengeeignet.
Kleine Teile, Erstickungsgefahr.
Vorab bitte die Listemit der Ausstattung
kontrollieren, damit die richtigen Teile im
Kastenenthalten sind. Verpackung und
Anleitung aufbewahren, da siewichtige
Informationen enthalten!

1.Steckeeine SCHULTE-Karterechtsin das
Kartenfach.
2.Höredir die Anforderungen der Kartean.
Drückedie Start-Tasteund beginne die
Challenge.
3. DasGrundprinzip der SCHULTE-Karte:Drücke
die Zahlen (fortlaufend, nicht fortlaufend,
ungerade, gerade) in der Reihenfolgevom
kleinsten zum größten Wert.Richtedeine Augen
dabei immer auf das Zentrum derSchaltfläche
und bewege sienicht. Spielealle Karteneines
Levels,um das Level abzuschließen.

Zur Verwendung werden 3 1.5V-AAA-Batterien(LRO3/7)benötigt. Der Einbau und
Austauschder Batterien sollte von einem Erwachsenendurchgeführt werden.

1.Eskönnen Alkali- oder Kohle-Zink- und andere Batterietypen verwendet
werden. Aber mische auf keinen Fall verschiedene Batterietypen, wie
Alkali-Standardbatterien (Kohle-Zink) und
wiederaufladbare Batterien (Ni-Cd),miteinander.

2. Nicht wiederaufladbare Batterien dürfen nicht aufgeladen werden.

3.Wiederaufladbare Batterien dürfen nur unter der Aufsicht eines
Erwachsenenaufgeladen werden.

4. Einewiederaufladbare Batterie sollte vor dem Aufladen aus dem Spielze-
ug entfernt werden.

5. VerschiedeneBatterietypen, alte und neue Batterien dürfen nicht gemischt
werden.

6. Die Batterien müssen mit der richtigen Polarität (+-) eingesetzt werden.

7.LeereBatterien müssen aus dem Spielzeug entfernt werden.

8. Die Stromanschlüssedürfen nicht kurzgeschlossenwerden.

9.Wenndas Spielzeugfür längere Zeit nicht benutzt wird, entferne bitte die
Batterien.

10.Werfe die Batterien auf keinen Fall ins Feuer.

1.Wischedas Äußeredes Gerätsleicht mit einem weichen,
trockenen Tuchab, um essauber zu halten.

2. Vor direkter Sonneneinstrahlung und Wärmequellen schützen.

3.Wenndas Spielzeugfür längere Zeit nicht benutzt wird, entferne bitte die
Batterien.

4. Lassdas Hauptgerät nicht mit harten Gegenständen kollidieren und
versuche nicht, das Produkt in seine Einzelteilezu zerlegen.

5. Tauche das Gerät nicht in Wasser und schütze es vor Feuchtigkeit.

6. Wischedie Karten nicht mit Alkohol oder alkoholhaltigen Tüchernab.
Andernfalls kann eszu Schäden an der Karte kommen.

9 PFLEGEUNDWARTUNG:

Wenndas Gerätaus irgendeinem Grund für einige Zeit nicht mehr reagiert,
gehe wie folgt vor:

1.Schalte das Gerät aus.

2. Bitte entferne die Batterien und trenne so das Gerätvon der Stromzufuhr.

3. Lassdas Gerät für einige Minuten aus und setze anschließend die
Batterien wieder ein.

4. Starte das Gerätneu und verwende eswie gewohnt.

5.Wenn das Gerätimmer noch nicht reagiert, leg bitte neue Batterien ein.

HÄUFIGEPROBLEMEUND
FEHLERBEHEBUNG:
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ACHTUNG!

Alle Verpackungsmaterialien, wie Klebeband,
Plastikfolie, Bindeschnur, Etiketten, usw. gehören
nicht zum Produkt und sind nicht zum Spielen für
Kinder geeignet. Bitte das Verpackungsmaterial
zur Sicherheitvon Kindern ordnungsgemäß
entsorgen. Bitte die Kontaktdaten für Rückfragen
aufbewahren.
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TRAINIERE SPIELERISCH
DEINGEHIRN!

Fördere spielerisch dein Gedächtnis!

Verbessere dein peripheres Sehen und deine
Lesegeschwindigkeit!

Schärfe durch spannende Challenges deine
Konzentration und Aufmerksamkeit!

Verbessere deine Fähigkeiten beim
Gehirnjogging - egal ob jung oder alt!

Schalter zum Wechselnzwischen den Modi:
Drückeden Schalter,um zwischen den Modi
SCHULTE/SCHULTEProModus / Sequenzielles
Gedächtnis / GrafischesGedächtnis zuwechseln.
Halte die Taste3 Sekundenlang gedrückt, um
den Verlaufsmodus zu löschen.

Start-Taste:
Drücke,um das
Spiel zu starten

Ein/Aus-Taste: Drücke zum
Ein-/Ausschalten

Level-Sterne

Zeitzähler

Kartenfach

Spielfläche

Normale Karte

Ausgezeichnet

<8s <14s <26s <32s <45s

Gut

8-12s 14-20s 26-36s 32-45s 45-55s

>12s

Entwicklungsfähig

>20s >36s >45s >55s

3x3 Level 1

x5

4x4 Level 2 5x5 Level 3 5x5 Level 4 5x5 Level 5
Even/

Odd Karte
Disorder
Karte

x8 x7 x6 x8

3x3 Level 1

x5

4x4 Level 2 5x5 Level 3 5x5 Level 4 5x5 Level 5
Even/

Odd Karte
Disorder
Karte

x8 x7 x6 x8

AlsAnfangszeit sind standardmäßig drei
Minuten voreingestellt. JedesMal wenn
du die vorherige Zeit unterbietest, zählt
die Challenge als erfolgreich
bestanden. Bei vier Fehlversuchenoder
Überschreitung des Zeitlimits, bestehst
du die Challengenicht.

5x5 Challenge
Karte

x5

Challenge Karte

5x5 Test
Karte

x1

Test Karte

Steckehier die Karte
in das Gerät.

Erhöhte Schwierigkeit: DieSchulte-Regeln
gelten auch hier.Aber beim Drückender Zahlen
auf der Spielflächehörst du keinenTon.Und das
Lichterlischt nach dem Drückensofort.
(Klickeauf die Schaltfläche„Modus“ und
wähle dann den Modus „SchulteProModus“ aus.)

7MODUS:GRAFISCHES
GEDÄCHTNIS

SOWECHSELSTDU
DENSPIELMODUS

1.Stelle sicher, dass das Gerät ausgeschaltet ist.

2. Verwende einen Schraubenzieher,um die
Abdeckung des Batteriefachs
abzuschrauben (wie auf dem Bild gezeigt).

3. Legeeine 1.5-Volt-AAA Batterie (LRO3/7)mit
der richtigen Polarität (+, -) in jedes Batteriefach
ein, wie in der Abbildung unten gezeigt.

4. Setzeden Batteriefachdeckel wieder auf und
ziehe die Schraube fest.

MODUS:SEQUENZIELLES
GEDÄCHTNIS

Trainieremit dem Modus "Sequenzielles
Gedächtnis" deine Fähigkeit,dir Sachen in einer
bestimmten Reihenfolge zumerken. Klickeauf
die Schaltfläche"Modus" und wähle dann den
Modus "SequenziellesGedächtnis" aus. Drücke
die Start-Tasteund schaueauf die Mitte der
Schaltfläche.Hier blinken nun Lichter in
unterschiedlicher Positionund Reihenfolge auf.
Merkedir die Reihenfolge der Lichter.Sobald die
Lichterausgegangen sind, drückedie Tasten in
der richtigen Reihenfolge.Wenndu dreimal die
falsche Reihenfolgeoder falsche Tastendrückst,
hast du das Levelnicht bestanden

(Esgibt insgesamt 5 Levelmit jeweils 6 Challenges. JedesMal,wenn du ein Level
bestehst, erhältst du einen Stern).

Trainieremit dem Modus "GrafischesGedächtnis"
deine Fähigkeit, dir Musterzu merken.Klickeauf
die Schaltfläche"Modus" und wähle dann den
Modus "GrafischesGedächtnis" aus. Drückedie
Start-Tasteund schaue auf die Mitte der
Schaltfläche.Hierblinken nun Lichterauf und
bilden ein grafischesMuster.Merkedir das
Muster.Sobald die Lichterausgegangen sind,
drückenacheinander die Tasten,um die Grafik
wieder herzustellen.Wenndu dreimal falsch
drückst,hast du das Levelnicht bestanden

(Esgibt insgesamt 5 Levelmit jeweils 6 Challenges. JedesMal,wenn du ein Level
bestehst, erhältst du einen Stern).

Ein-/Aus-TasteModus-Schalter 1.Drückedie Ein-/Aus-Taste, um das Gerät zu
starten.
2.Drückeden Modus-Schalter, um zwischen
den Modi SCHULTE/Schulte ProModus/
SequenziellesGedächtnis / Grafisches
Gedächtnis zuwechseln.
3. Wenndu die Zeitaufzeichnung der SCHULTE
Challenge-Karte löschenwillst, halte mit der
eingelegten SCHULTEChallenge-Kartedie
Modus-Taste3 Sekundenlang gedrückt.

6-99
Alter

BATTERIENEINLEGEN:

<;:9876786765437779

Info: Die Geräuscheund das Licht beim
Spielenunterstützen deine Konzentration.

* Wenn du eine Karte mit "ausgezeichnet" abgeschlossenhast, blinkt der entsprechende Stern desLevels. Wenn
du alle Karten einer Kategorie mit einem "ausgezeichnet" abschließt, erhältst du den entsprechendenStern.

Zum Erklärvideo: U


